
ARAKANGA
Professionelle Technische Dokumentation

Anleitungen, die gelesen werden
- die Spielregel
13.11.2019, tekom Jahrestagung 2019

Wolfram Troeder
ARAKANGA GmbH



ARAKANGA

2

Gegründet: 1999 in Hanau

Kernkompetenzen:

• Full-Service-Dienstleister für Technische Dokumentation:
Redaktion, Illustration, Übersetzung, Terminologie, Beratung

• Inhaltliche und strukturelle Optimierung von Dokumenten
mit ARAKonzept

• Herstellerneutrale Beratung bei der Auswahl und
Einführung eines Redaktionssystems
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Technischer Redakteur seit 1997

• Im Wechsel bei Dienstleistern/Industrie

• Bereiche: Software, Maschinenbau, Fahrzeugbau,
Konsumgüter, …

Gesellschaftsspieler seit 1988

• Im Wechsel privat/öffentlich (Spieleerklärer/Turnierspieler)

• Bereiche: Strategiespiele, kooperative Spiele,
Konfliktsimulationen, abstrakte Spiele, …
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ÜBERSICHT

• Anleitungen, die freiwillig gelesen
werden

• Entwicklung der Spiele und deren
Anleitungen

• Moderne Anleitungen

• Ausgezeichnete Anleitungen

• Wer schreibt diese Anleitungen?

• Was kann man für die TD von
Spieleanleitungen lernen?
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ANLEITUNGEN, DIE GELESEN

WERDEN

Gesellschaftsspiele:

• Spieleanleitungen

• Regelhefte

• Spielregeln

• …
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ZIEL:

1.Erste Partie ermöglichen
(Zugang)

2.Probleme, Regelfragen
während des Spiels lösen



Entwicklung der Gesellschaftsspiele
Was hat sich getan?
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WIE ALT SIND

GESELLSCHAFTSSPIELE?
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~2000 JAHRE
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SCHNELLDURCHLAUF
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SPIEL DES JAHRES
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SPIELEANLEITUNG

MITTE 20.JHD.
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SPIELEANLEITUNG

ENDE 20.JHD.
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SPIELEANLEITUNG

ANFANG 21.JHD.
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Moderne Spieleanleitungen
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DAS SCHAU‘N WIR UNS MAL

NÄHER AN…
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UND NOCH EINE LÖSUNG…
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Die Essener Feder
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ALTERNATIVER „DOKU“-PREIS
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Der Spieleredakteur
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ANFORDERUNGEN

Aufgaben:

• Entwicklung innovativer und marktgerechter
Spiele

• Durchführung von Spieletests, Erfinden von
Themenwelten, Tüfteln mit Spielmaterialien,
Ausarbeitung von Spielregeln

• Begleitung und eigenständige Bearbeitung
von Projekten

• Enge Zusammenarbeit mit dem Team sowie
Spieleautoren, Illustratoren, der Fertigung und
dem Vertrieb
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ANFORDERUNGEN

Fertigkeiten:

• Starke Affinität zum Thema Spiel und
Spieleentwicklung (gerne auch als
Quereinsteiger)

• Ausgeprägtes Gespür für Themenwelten,
unterschiedliche Zielgruppen und neue
Erlebnisse

• Gute Kenntnisse über den aktuellen Spielmarkt
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ANFORDERUNGEN

Kenntnisse:

• Idealerweise gute Kenntnisse in der
Anwendung von Adobe Photoshop, InDesign
und Illustrator oder ähnlichen Produkten

• Erfahrungen in der eigenständigen
Entwicklung und Bearbeitung von Ideen
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Was können wir adaptieren?
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ÜBERSICHT

• Anleitungen, die freiwillig gelesen
werden

• Entwicklung der Spiele und deren
Anleitungen

• Moderne Anleitungen

• Ausgezeichnete Anleitungen

• Wer schreibt diese Anleitungen?

• Was kann man für die TD von
Spieleanleitungen lernen?
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WAS KÖNNEN WIR VON

SPIELEANLEITUNGEN LERNEN?

• Massentauglichkeit

• Referenzfunktion

• Innovative Ideen

• …



27© ARAKANGA

WAS KÖNNEN SPIELEREDAKTEURE
VON UNS LERNEN?

• Systematisierung

• Nutzen erprobter Techniken,
Redaktionssystem, etc.

• Minimalism

• ???
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Fragen?



ARAKANGA GmbH
Eugen-Kaiser-Straße 33
63450 Hanau

Wolfram.troeder@arakanga.de
+49 6181 9328 0

www.arakanga.de
blog.arakanga.de

Professionelle Technische Dokumentation
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Ihre Meinung ist uns wichtig! Sagen Sie uns bitte, wie Ihnen
der Vortrag gefallen hat. Wir freuen uns auf Ihr Feedback
unter

http://ta15.honestly.de
oder scannen Sie den QR-Code

Das Bewertungstool steht Ihnen auch noch nach der
Tagung zur Verfügung!


